Imie:

Programowanie: gdzie dojdzie kotek?

Wykonaj program i postaw krzyzyk w kratce, w ktérej kotek skonczy.
IdZ palcem po planszy: jedna strzatka to jeden krok.

Strzatki: . w gore . w doét . w lewo . W prawo

Start: Nie wolno wejs¢ na: .
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madrekarty.pl - Przedszkole 5 lat, Zeréwka - darmowe karty pracy do druku



