Imie:

Programowanie: klucz do skrzyni

Narysuj strzatki: odkrywca zbiera klucz i idzie do skrzyni.
Omijaj przeszkody. Do celu wejdz dopiero na koncu.

Przyktad:
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Twoj program — masz 10 strzatek:
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madrekarty.pl - Klasa 1, Klasa 2 - darmowe karty pracy do druku



