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" Programowanie: kotek nie lubi wody

Narysuj strzatki, zeby kotek doszedt do jabtka.
Nie wchodz na przeszkody. Jedna strzatka = jeden krok.
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Twoj program — masz 7 strzatek:
1 2 3 4 5 6 7

madrekarty.pl - Zeréwka, Klasa 1 - darmowe karty pracy do druku



