Imie:

Programowanie: trzy programy odkrywcy

Wykonaj kazdy program od startu. Gdzie odkrywca skonczy?
Narysuj w tej kratce znak programu: kétko, krzyzyk albo tréjkat.

Strzatki: . w gore . w doét . w lewo . W prawo
Start: g Nie wolno wejs¢ na: ' .
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madrekarty.pl - Klasa 1, Klasa 2 - darmowe karty pracy do druku



