Imie:

Programowanie z powtorzeniami: odkrywca

Napisz program: strzatka i liczba krokéw (np. — x3).
Odkrywca ma dojs¢ do skrzyni, omijajgc kamienie.

Strzatki:

Przyktad:
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— x3 znaczy: 3 kroki w prawo. Jedna strzatka bez liczby = 1 krok.
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Twoj program — masz 3 polecenia:
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madrekarty.pl - Klasa 2, Klasa 3 - darmowe karty pracy do druku



