Imie:
Programowanie: znajdz btqd w programie

Odkrywca miat dojs¢ do skrzyni, ale jedna strzatka jest zta.
Skresl ztq strzatke. Narysuj dobrq i wpisz numer okienka.
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Program:
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D strzatka: D w okienku nr [:]

madrekarty.pl - Klasa 1, Klasa 2 - darmowe karty pracy do druku
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